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Вводная часть  

 

1. Тема выпускной квалификационной работы:  

Разработка печатного издания  “Art&Design”  
 

Введение 

Основной причиной для разработки данной темы послужило важное для         

кафедры дизайна событие - 20 лет реализации образовательной        

программы “Графический дизайн” в Санкт-Петербургском     

государственном университете. Появилась идея показать связь визуальных       

форм (изобразительных средств) между объектом изучения и его        

графической интерпретацией - между учебными проектами      

дизайнеров-графиков и образцами искусства 20 века. Миссия данного        

печатного издания - демонстрация избранных авторских учебных заданий        

и методик по дисциплине “дизайн-проектирование” на примере       

студенческих работ из методического фонда программы “Графический       

дизайн” СПбГУ и стремление подчеркнуть некоторые формальные связи,        

между графическим дизайном и искусством 20 века.  

 

2.Основание для выполнения работы 

Тема рекомендована кафедрой. 

 

3.Актуальность выбранной темы 

a) Актуальность темы 

Тема является актуальной, так как изучение взаимодействия и интеграции         

различных видов искусств, теории и практики актуальны в любой момент          

времени. Создание печатного издания, демонстрирующего     
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взаимодействие учебных творческих проектов студентов направления      

“графический дизайн” с наследием художников 20 века может вызвать         

интерес у студентов, абитуриентов и людей интересующихся искусством        

и дизайном. 

 

б) Актуальность проекта 

Печатное издание как жанр не потеряло своей актуальности с появлением           

электронных книг, а наоборот приобрело новое звучание. Для некоторых         

пользователей печатное издание имеет эстетическую ценность, а       

получение тактильных ощущений от просмотра содержания печатного       

экземпляра, а не цифрового изображения, оказывает большее понимание и         

углубление в тему. Также, печатное издание — самоценный объект для          

презентации  на выставочных мероприятиях.  

 

4.Цель работы 

Целью работы является разработка многостраничного современного      

дизайн-продукта, который будет достойно представлять кафедру дизайна       

СПбГУ и визуализировать авторскую методологию проектирования в       

области графического дизайна в контексте междисциплинарного подхода       

к подготовке дизайнеров-графиков в СПбГУ. 

 

5.Задачи проекта: 

1. Сбор и анализ аналогов по теме дипломного проекта. 

2. Анализ современных трендов верстки.  

3. Разработка  концепции проекта. 

4. Сбор текстового и графического материала по теме:  
● выбор направлений и жанров искусства 20 века для включения         

в издание. Формирование глоссария издания. 
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● отбор и структурирование примеров студенческих работ,      

коррелирующими с избранными направлениями и жанрами      

искусства 20 века. 

5. Поиск и разработка стилистики проекта. 

6. Разработка структуры издания. 
7. Разработка концепции навигационной системы издания. 
8. Разработка макета, выбор сетки верстки, формата издания, принципа        

презентации иллюстративного  материала, подбор шрифтов.  

9. Проектирование макета издания и изготовление  прототипа. 

 

6. Практическая значимость разработки 

Данный проект может использоваться для презентации образовательной       

программы “Графический дизайн” СПбГУ на различных мероприятиях.  

 
 ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ РАБОТЫ. 

Аналитическая часть 

  

2. Анализ аналогов  

В процессе дипломного проекта были рассмотрены следующие аналоги: 

Так как, данное печатное издание представляет не только дизайн-проекты,         

но и образцы искусства 20 века, я включила в аналоги печатные издания,            

альбомы по истории искусств. 

 

1.  Печатное издание The History of Graphic Design. Vol. 2, 1960-Today  

Данная книга посвящена исследованию графического дизайна, начиная с        

1960-х годов до наших дней. Печатное издание собрало 3500         

оригинальных дизайнов, 80 ключевых статей и 118 биографий самых         
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важных дизайнеров эпохи, и показывает современную историю, начиная с         

создания международного стиля и заканчивая эпохой цифрового века.        

Печатное издание удобно своей организацией в хронологическом порядке,        

каждое десятилетие сопровождается кратким обзором, а также       

иллюстративным материалом. Рассматривая верстку печатного издания      

The History of Graphic Design. Vol. 2, 1960-Today , можно заметить шрифт            

без засечек, четкость сетки. Страница разделена на четыре колонки, что          

делает удобной расположение информации и показ работ.  

Общая стилистика и приемы оформления: шрифт без засечек, сетка.         

Одними из ясных и значительных приемов являются применение        

гипертрофированно крупных заголовков, занимающих пол разворота.      

Также, каждое десятилетие имеет разный цвет заголовков и иногда         

страниц, что делает поиск по печатному изданию очень удобным.  

Рис. 1.1, 1.2 

2. Печатное издание Лары Дентер “Актуальность минимализма в        

графическом дизайне”. 

 

Концепция минималистической верстки в полной мере позволяет понять        

смысл данной темы.  

Крупные заголовки, по одному изображению на страницу, минимум        

текста и графических элементов, дают восприятию зрителя ощущение        

воздуха в верстке, что делает печатное издание более удобным для          

восприятия.  

Также, цветовая идентификация тематических разделов является удобной       

навигацией по книге. 

Рис. 2.1, 2.2, 2.3 
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3. Стилистические аналоги. 

 

Рис. 3.1, 3.2, 3.3, 3.4,  3.5, 3.6 

 

Концептуальная часть 

 

 1)  Создание концепта издания 

Целью работы является разработка печатного издания и формирование        

оригинальной концепции. Главная идея печатного издания      

продемонстрировать связь визуальных форм (изобразительных средств) и       

объектом изучения и интерпретации - между учебными проектами        

дизайнеров-графиков и образцами искусства 20 века. Название должно        

было чётко отвечать теме взаимодействия, поэтому было выбрано        

название «Art&Design», которое полностью отражает идею издания.       

Искусство и дизайн разделены постранично: левая страница посвящена        

искусству, а правая - студенческим работам. Наполнением печатного        

издания являются студенческие работы из методического фонда       

Образовательной программы “Графический дизайн” за период 2010-2020       

годов и работы ведущих художников и дизайнеров 20 века.  

 

Печатное издание состоит из студенческих работ следующих по        

дисциплинам:  

Типографика  

- шрифт в окружающей среде  

- предмет и шрифт 

- 64 клетки 

- исследованием материалов  

7 



- изображение и типографика 

- толкование смысла пословиц  

Дизайн-проектирование 

 - оп-арт 

 - дизайн-графическое сопровождение коллекции одежды  

- дизайн-графическое сопровождение парфюмерного набора 

- предметное воплощение -  очки/стул  

- создание пяти клаузур для сложносочиненного полиграфического       

издания 

- поэзия Да-Да, прочитанная сегодня 

Мультимедиа 

- промо-ролик  

Дипломное проектирование  

- дипломный проект 

 

Направления и средства 20 века:  

Абстрактное искусство, абстрактный экспрессионизм, авангардное     

искусство, анаморфоза, артефакт, ассамбляж,  беспредметное искусство, 

бессознательное искусство, боди-арт, брутализм, вариация, видео-арт,      

граффити, дадаизм, деконструкция, деформация, дизайн, живопись      

действия, инсталляция, интерактивность, интернет-арт, коллаж,     

конструктивизм, концептуальное искусство, кубизм, леттризм, логотип,  

метафора, минимализм, неодадаизм, новый реализм, оп-арт,      

опора-поверхность, органическая абстракция, поп-арт, постживописная     

абстракция, постмодернизм, провокация, реди-мейд, супрематизм,     

сюрреализм, ташизм, флюксус, формализм, фотографика, фэнтези. 
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Характеристика верстки - общий порядок, четкая структура, минимализм. 

 

Проектная часть 

 

1) Эскизное проектирование 

 

На начальном этапе, были проанализированы стилистические и       

тематические аналоги, которые представлены в приложении, было       

принято создать печатное издание с минималистической и простой        

версткой, для большего понимания темы. 

При подготовке печатного издания было уделено внимание к визуальному         

ряду. Все студенческие работы, отобраны специально под каждое        

направление (жанр, стиль), с помощью схожих изобразительных средств и         

философии.  

Для более наглядного иллюстрирования и структурированности, было       

решено, что на развороте на левой стороне будут показаны примеры          

искусства 20 века, а на правой студенческие работы. Печатное издание          

разделено на направления (стили, жанры, группы) и изобразительные        

средства. Также, термины идут в алфавитном порядке, для быстрого         

поиска нужной информации. Для заголовков, обозначающих направления       

искусства и названия учебных заданий, используется один брусковый        

шрифт, для подчеркивания связей между страницами. Шрифт с        

засечками используется только в названии произведений искусства 20        

века, для акцентирования историчности. На страницах со студенческими        

работами расположена информация о задании, целях этого задания, на         

какой ступени образования (бакалавриат, магистратура) выполняется,      
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номинация курса и семестра. Также, указание на автора работы и год           

создания.  

На страницах с работами художников указана краткая информация о         

направлении, его ведущих представителях и авторе работы. 

 

Есть разворот со сводной информацией о заданиях, включенных в         

печатное издание, а также, разворот с содержанием, разворот с именами          

художников и разворот с QR-кодами сайтов выпускников и именами         

студентов-авторов, включенных в печатное издание проектов. 

Обложка передает идею печатного издания, показывая работу искусства        

20 века и студенческую работу в области графического дизайна. 

 

2) Компьютерная разработка проекта 

 

Вся работа происходила в программе Adobe InDesign CC 2019. 

Выбранный формат издания - 270х270 мм. 

Поля: сверху - 15 мм  , снизу - 18 мм , внутри - 19 мм, снаружи - 17 мм. 

Сетка - 8х колонник, средник - 3мм. 

Были выбраны данные шрифты , разных начертаний: 

Шрифт Impact - для заголовков терминов искусства и названия         

студенческих заданий. 

Шрифты HelveticaNeueCyr - основной,  для наборного текста 

Шрифты Georgia, SF UI Text - дополнительные  

 

 3) Вывод на планируемые носители информации 

 

Проект будет представлен в виде многостраничного печатного издания. 
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Заключение 

 

В заключении хочется скачать, что моей целью было создать проект,          

который бы визуально показал схожесть между графическим дизайном и         

искусством 20 века и стимулировал зрителя на размышления по данной          

теме, а также, визуализировал методики изучения графического дизайна в         

Санкт-Петербургском государственном университете. 

Благодаря теме моего дипломного проекта я глубже погрузилась в         

историю искусства и отработала навыки верстки печатных изданий, что         

поможет мне в моей будущей   специальности графического дизайнера.  
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Иллюстративное приложение   

1)  Аналоги 

 

Рис. 1.1, 1.2 
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