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Актуальность

Предпроектное исследование

Практика дизайна изобилует историями. Сторителлинг дает дизайнерам зна-
чительную свободу в изучении сильных и слабых сторон продукта, возмож-
ностей и угроз широкого спектра различных мировоззрений, человеческих 
отношений, а также отношений между людьми и их физическим и матери-
альным окружением. История также может быть средством исследования 
сознания «другого» – других переживаний, чувств, отношений. 

Сторителлинг остается актуальным методом проектирования и представ-
ления (презентации) проектных решений. Однако, с изменением восприятия 
окружающего мира и развитием технологий характер метода повествова-
ния меняется. Он требует более глубокого познавания.
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Целевая аудитория

Студенты, обучающиеся по направлению «дизайн»

Дизайнеры, заинтересованные в изучении 
транскультурных практик в дизайне

Вовлеченные люди, интересующиеся 
темой сторителлинга и дизайна

Предпроектное исследование
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Цель Задачи исследования

Задачи проектирования

Создать инструмент, позволяющий дизайнеру 
погрузиться в тему сторителлинга, получить объемные 
знания о методе через изучение актуальных стратегий 
и примеров из области кино, литературы и game-дизайна.

Анализ существующих книг/курсов, посвященных 
сторителлингу для дизайнеров.
Анализ методов сторителлинга для сценаристов и писателей.
Изучение примеров реализации метода трансмедийного 
повествования в дизайне.
Формирование теоретической базы печатного издания.
Анализ тематических, концептуальных и стилистических 
аналогов по теме проекта.

Формирование и структурирование контента.
Разработка аналитической части дизайн-брифа.
Разработка визуальной концепции проекта.
Определение формата носителя и разработка  
сценария взаимодействия.
Разработка основных графических элементов  
(формирование графической концепции).
Верстка печатного издания.

•

•
•

• 
• 

•
•
•
•

•

•  

Предпроектное исследование
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Предпроектное исследование
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Arrival. 2016 / Denis Villeneuve

I’m thinking of ending things. 
2020 / Charlie Kaufman

Dark knight. 2008 / Christopher Nolan

MadMen. 2007-2015 / Matthew Weiner

Twin Peaks. 1990-1991. 2017 / David Lynch

Star Wars: Episode 1-6. 1977-2005 / 
George Lucas

Pulp Fiction. 1994 / Quentin Tarantino

Black Mirror: Bandersnatch. 
2018 / David Slade
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•

•

• 
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Печатные издания Статьи Фильмы
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TELLING LISTENING

Концепция
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TELLING LISTENING

STORY

PERSONA

WORLD

STORY

PERSONA

WORLD

Концепция
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Дизайн – текст – дизайнер
the writer’s journey

Дизайн языка в фильме «Прибытие»
the story of my life

Управление вниманием в фильме  
«Думаю как все закончить»
i’m thinking of ending things

Структура повествования пиксар
pixar’s story structure

Архетипы персонажей
archetypes

Создание персон компании spotify
spotify personas

Трансмедийная кампания темного рыцаря
transmedia campain why so serious?

Рекламное агенство «безумцев»
madmed advertising agency

Путь героя Джозефа Кэмпбелла
the hero with a thousand faces

Медиа-революция и «зритель не всегда прав»
who killed laura palmer?

Иллюстрация мифологической модели пути  
героя в кино
star wars saga

Задачи героя в повествовании 
и персонажи «Криминального чтива»
hero in the story

Роль читателя в произведении
six walks in the fictional woods

Разные взгляды на интерактивный формат 
и «Черное зеркало»
white mirror

«Подростковые мечты» Рафа Симонса
youth, if you’re reading this, revolt!

Проектирование. Содержание

_ telling _ listening
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Шрифты Цвета

IBM Plex Mono Regular

C: 75  
M: 65  
Y: 0  
K: 0 

C: 60  
M: 0  
Y: 30  
K: 0 

C: 75  
M: 65  
Y: 45  
K: 50 

Telling Listening

Lovelace Text Regular Писательский труд 
сродни магии. 

Roboto Light Любой продукт дизайна, так или иначе, 
меняет существующее положение вещей, 
меняет жизни людей и мир вокруг них. 
Режиссерское мышление позволяет лучше 
представлять будущее создаваемого 
продукта и предсказывать последствия 
его появления. 

Отношение 
к письменности 
как к чему-
то волшебному 
прослеживается 
и в современном 
английском языке. 

Слово spell, 
означающее «писать» 
или «произносить 
слово по буквам», 
не случайно имеет 
и другое значение — 
«зачаровывать».

Основные элементы стиля
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Обработка фотографий
Telling

Listening

Элементы навигации

Использованы кадры фильмов

Использованы фрагменты книг

Указание на главу

Установка связей между 
фрагментами текста

Смысловое разделение 
фрагментов текста

Отсылка к опреленной главе

Основные элементы стиля
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Модульная сетка

Размещение основного текста / картинок

Конец раздела / шмуцтитул

Размещение графики Шмуцтитулы

/
Конец раздела / список источников

Источники: Рекомендации:

//
//

//

//
//

//
//

//
//

Проектирование



20 | 21DESIGN SPBUСофья Насимова

12

Структура издания

дополнительный /
параллельный текст

поля выделения 
акцентного цвета 
раздела

колонцифры

основной текст

акцентный текст /
заголовки

графическое 
выделение 
фрагмента текста / 
установка связей

разделение 
информации по типу

кадры из фильмов

Проектирование
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подзаголовок

использование 
кадров фильмов /
фрагментов книг

заголовок
место для заметок /
мыслей / реакций

номер раздела

Структура издания

поля выделения 
акцентного цвета 
раздела

Проектирование
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_ telling _ listening

Проектирование. Шмуцтитул
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_ story _ persona _ world

Проектирование. Шмуцтитул



20 | 21DESIGN SPBUСофья Насимова

16

Графика

Проектирование
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Информационный раздел _ telling

Проектирование
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Информационный раздел _ listening

Проектирование




