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Содержание презентации:  3—12 теоретическая часть | 13—17 аналитическая часть | 18—30 проектная часть | 31—36 коммуникативная часть  
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Цель исследования
Создание метода презентации научных текстов виртуальный поэзис

Poiesis от древнегреческого 
означает «делать»

Высвечивание потаенных  
и неизвестных сторон

Особый способ организации 
текста, привнесение меры 
измерения

«Мозаичное» восприятие

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования  СПбГУ 22
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Коммуникативная среда

объёмная

неоднородная

гибридная

состоит из множества 
элементов

не имеет фиксированных 
ограничений и пределов

сочетает в себе разные 
культурные практики

media 1

media 2

media 3

media 4

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования
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Виртуальный поэзис в гибридной среде —  

это способ организации медиа для произведения знания 

в графические формы и пространственные объекты. 

Гибридность — это использование разнообразных 

культурных источников для создания произведения. 

Поэзис же — новая мера измерения и способность включать 

в поле зрения то, что прежде казалось невидимым.

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования
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Ист.3: Язык новых медиа
Манович Л., 2019

Ист.2: Конвергентная 
культура. Столкновение 
старых и новых медиа

Виртуальный поэзис:  
принципы презентации  
в гибридных пространствах

Дженкинс Г., 2019

[теоретическая база проекта]

[исследование]

Методология дискурсивно-
семиотического моделирования* 

Ист.1: Понимание медиа: 
Внешние расширения 
человека
Маклюэн М., 2019

Метод: Виртуальный поэзис: принципы 
представления знаний
Цель метода: создание перформативной презентации

* Лола, Галина. Дизайн-код: 
методология семиотического 
дискурсивного моделирования. 
СПб.: ИПК Береста, 2019. 264 с.

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования6

Источники

 СПбГУ 22
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Цель

задача №3

гр
ан

иц
ы пр

ое
кта

изучение
гибридного пространства : 
проблема определения термина 
цифровой среды;

определение
конструктивно-технологических 
закономерностей 
организации цифровой среды 
и коммуникации;

создание 

метода презентации знаний  
в гибридном пространстве;

реализация
виртуального поэзиса  
в медийных форма 

Исследование

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования

задача №2

задача №1
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Структура

объект:
гибридное 
пространство

принципы 
представления 
знаний

создание метода 
презентации 
научного текста

мета-модернизм

I ГЛАВА II ГЛАВА III ГЛАВА

экраны 
и поверхности

принципы 
дигитального 
дизайна

предмет: цель:

границы 
коммуникации

медиа культура

структура ЦСцифровая среда

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования
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М

Т

Е

А

гипотеза 1

гибридная среда есть 
структура, склонная 
к порождению 
разнородных смыслов 

вариативность

структурирование

подвижность

схватывание 
смыслов

просвещение

нестабильность

колебание

набор импульсов

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования
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цифровой контент

материальный опыт

материальная реальность

гибридная среда

цифровая среда

наблюдатель 1

экран экран

наблюдатель 2

гипотеза 2

гибридная среда 
предполагает иное 
представление 
о прошлом и будущем 
в пользу нелинейности 

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования
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экран

соблюдение 
правил

мораль

рациональный 
опыт

кочевник

эмоциональное 
решение

аффективное 
решение

саппинг

лояльный 
потребительгипотеза 3

гибридная среда 
способствует 
коллективному интеллекту, 
ретрабайлизации  
и тотальному расширению 
«нервной системы» вовне

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования11  СПбГУ 22
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Результаты исследования

Определение 
конструктивных  
и технологических 
закономерностей 
цифровой среды

Фиксация основных 
принципов 
проектирования 
метода репрезентации

Определение 
характера гибридной 
среды и условий  
её проектирования

1. 2. 3.

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования
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Аналитическая и проектная часть

Дарья Козлова  
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Название проекта

Позиционирование

Компетенции проекта

Виртуальный поэзис: 
принципы презентации 
научного исследования

научная разработка нового 
типа «ветвящегося» алгоритма 
для презентации знаний

научный подход к созданию 
презентации

адаптивность метода 
к другим сферам деятельности

интуитивно понимаем, 
аллегоричен, поэтичен

имеет структуру, 
позволяющую видеть детали

аналитическая часть:  позиционирование  целевая аудитория  концепция  состав проекта

2

3

4

1
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исследователи

дизайнеры продюсеры

хотят по-новому презентовать 
свои знания, найти способ более 
эффективный для взаимодействия 
с публикой

ищут новые инструменты и методы 
проектирования для удобной  
и комплексной работы

заинтересованы в эффективной 
организации мероприятия

аналитическая часть:  позиционирование  целевая аудитория  концепция  состав проекта

Целевая аудитория
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Концепт

самопорождение инфоматерии

инфра-красное излучение

Пещера Платона

Вода камень точит

Космическая Одиссея

Сарафанное радио

Циклон

Сок машины

Фотосинтез

Кроличья нора

фрейминг

ре-фрейминг

тема: Аутопоэзис

метафора: струны Вселенной

концепция: иммерсивная структура паратекста 

аналитическая часть:  позиционирование  целевая аудитория  концепция  состав проекта

вложение кубо-кристаллов

sepparatio–symbiosis

информационное зеркало

само-свечение

аналитическая часть:  позиционирование  целевая аудитория  концепция  состав проекта
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метод проектирования

сценарии 
презентаций

[1 уровень]

[2 уровень]

[3 уровень]

апробация метода

Состав проекта 

печатное издание 175 х 120 мм
1020 х 270 мм

аналитическая часть:  позиционирование  целевая аудитория  концепция  состав проекта



18  СПбГУ 22проектная часть:  структура  конструкция блока  титулы  этапы  обложки  целое издание

Ввести исследователя 
в контекст разработки 
сценария презентации

Предложить 
альтернативу шаблонным 
представлениями  
о презентации

Предложить способ 
мышления для 
выстраивания 
коммуникации с целевой 
аудиторией 

Цели метода

1. 2. 3.
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обзор

эксперимент

практика

дискуссия

тестирование

формат

характер аудитории

роли

импровизация

настройка

цель презентациивступление коммуникация

стейдж-дизайнтемпоральная логика

принцип пространства

концентрическое время

ветвящееся время

симультанность

время сна

обратное течение времени

свет и тень

саунд-скейп

движение

костюм

инсталлирование

струны

принцип экрана

самопорождение

люминесценция

мурмурация

ссылки на источники

...

Метод

проектная часть:  структура  конструкция блока  титулы  этапы  обложки  целое издание
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просмотр

Печатное издание: 

переструктурирование

дополнение

120 мм

блок со схемойблок с текстами блок со ссылками

17
5 

мм
Helvetica Regular

проектная часть:  структура  конструкция блока  титулы  этапы  обложки  целое издание

Конструкция

стальное 
кольцо



 СПбГУ 2221

стратегия темпоральная логика принцип  пространтсва коммуникация стейдж-дизайнметод медиа

проектная часть:  структура  конструкция блока  титулы  этапы  обложки  целое издание

Графическая реализация



 СПбГУ 2222 этап: определение целей презентации



 СПбГУ 2223 этап: выбор темпоральной логики нарратива



 СПбГУ 2224 этап: создание принципов организации пространства



 СПбГУ 2225 этап: форматирование коммуникативной ситуации



 СПбГУ 2226 этап: определение метода взаимодействия медиа



 СПбГУ 2227 этап: выбор инструментов стейдж-дизайна



 СПбГУ 2228 вступление и ссылки
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30 проектная часть:  структура  конструкция блока  титулы  этапы  обложки  целое издание



 СПбГУ 2231

Коммуникативная часть

Дарья Козлова   |  Виртуальный поэзис: принципы презентации научного исследования
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АПРОБАЦИЯ

1.

ТЕЗИСЫ И ГИПОТЕЗЫ ИССЛЕДОВАНИЯ
 
 

2.

РЕЖИССИРОВАНИЕ СЦЕНАРИЯ

3.
РЕАЛИЗАЦИЯ ПЕРФОРМАТИВНОЙ ПРЕЗЕНТАЦИИ

постановка проблемы 
научного исследования  
для дальнейшей их 
реализации посредством 
презентации

метод и принципы 
дизайна относительно 
научного текста

перформация 
презентации

коммуникативная часть: апробация  сценарии
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метод расширяет представления исследователя о возможностях презентации

метод представляет сформированный подход к проектированию, способствующий быстрому ориентированию в материале 
и комплексному мышлению

Выводы:

коммуникативная часть: апробация  сценарии

Апробация 06. 05. 2022, органный зал СПбГУ



34  СПбГУ 22коммуникативная часть: апробация  сценарии

Сценарий презентации
А. Соколовой
«Монтаж как 
метод организации 
иммерсивного 
пространства в среде 
дизайн-образования»



35  СПбГУ 22коммуникативная часть: апробация  сценарии

Сценарий презентации
Е. Матыжевой
«Метавселенная в 
индустрии искусства: 
реконструкция культуры 
и менталитета»



36  СПбГУ 22коммуникативная часть: апробация  сценарии

Сценарий презентации
С. Насимовой
«Нелинейное восприятие 
как способ прочтения 
дизайн-продукта»
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