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Цель исследования

Извлечение шумового инструментария, 
применимого для проектирования 
дизайн-продукта
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Задачи исследования

Рассмотреть методы актуализации 
ошибки в познании и коммуникации

Рассмотреть возможности шумового 
инструментария в музыке

Рассмотреть методы использования шума 
в аудиовизуальных искусствах 

Изучить механизмы коммуникации 
в условиях шума у некоторых животных 
в природных средах

Рассмотреть новые виды шума, 
возникшие в цифровом пространстве

1.

2.

3.

4.

5.
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Теоретическое исследование

Шум — фундаментальный аспект 

коммуникации

К.Шеннон У.Уивер

Средство детерриториализации

Ж.Делёз, Ф.Гваттари

Поле, хранящее динамизмы

Ж.Симондон

Инструмент трансформации

Ж.Аттали

Фильтры

Полевые записи
Найденные объекты

«Хвост» дополнительной

информации о пути сигнала

Культурная передача

Изменение 
паттернов

Заданный элемент

случайности

Генеративные текстуры

Алгоритмический шум

Информационный шум

«Экономика внимания»

Нейросети

Цифровой сбой

Глитч

Градиентный шум

Семантический шум

Внутренний шум

Белый шум

Сэмплирование

Реверберация

«Дрейф» как форма шумной практики»

Ги Дебор
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Шум существует всегда и его невозможно 
избежать полностью. 

Живые существа, совместно существуя  
в условиях шумного фона, формируют 
эволюцию коммуникации.

Общие выводы
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Задачи проекта

Отражение видов шумов, которые могли бы 
пригодиться в креативных практиках

Содержание возможного визуального шумового 
инструментария

1.

2.



7СПбГУ Анна ЧернышеваГрафический дизайн Магистратура 2023

Визуальное исследование
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Использованные программы

Glitchе

Визуальное исследование #1
Намеренный сбой
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Визуальное исследование #2
Алгоритмический шум, шум Перлина

Использованные программы

Blender, Touchdesigner
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Визуальное исследование #3
Живопись
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Визуальное исследование #4
Фотография
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Визуальное исследование #5
Нейрофотография

Использованные программы

Stable Diffusion; deliberate_v2
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Использованные программы

Stable Diffusion; deliberate_v2

PS

Touchdesigner

Визуальное исследование #6
Нейроабстракция
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Noise Visions: 
шумы и помехи как ресурс 
в познании и искусстве
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Показать, что шум — это не априори 
негативное явление и не то, что 
нужно стремиться устранить, но спектр 
возможностей в разных аспектах познания 
и созидания. 

Цель проекта
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Нарративная основа

По мере того как главная 
героиня узнает о существовании 
зрения и обретает его, мы 
узнаем о шумах и начинаем их 
распознавать и использовать
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N0ISE 
VIS1ONS

IOIOLANTA 10

Название

Noto Serif Display Light
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Сетка
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Сетка
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Деление на части

Окружающий шум

Алгоритмический шум

Сцена 1

Сцена 2

Фотография

Изображения природных ландшафтов, 
сгенерированные при помощи нейросетей

Авторские живописные работы

Авторские абстрактные ИИ работы 
и добавленный градиентный шум 
в программе Touchdesigner

Текстуры, сгенерированные из шумов 
Перлина

Серия намеренных сбоев

Внутренний шум

Градиентный шум

Информационный шум

Цифровой шум

Сцена 3

Сцена 4

Сцена 6-7

Сцена 5
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Сцена 1
Окружающий шум
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Сцена 2
Алгоритмический шум
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Сцена 3
Внутренний шум



24СПбГУ Анна ЧернышеваГрафический дизайн Магистратура 2023

Сцена 4
Градиентный шум
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Сцена 5
Информационный шум
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Сцена 6-7
Цифровой шум
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