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цели  

Разработка печатного издания, 
транслирующее профессиональные 
достижения выпускников 
и студентов кафедры

Отслеживание связи между 
студенческой жизнью и жизнью 
практикующих дизайнеров, 
проясняя переход от одного 
к другому

Структурирование и анализ 
профессиональных терминов 

Создание ресурса, который 
смогут использовать студенты 
и преподаватели

Сравнительный анализ ответов 
разных людей на одни и те же 
вопросы, для создания общего 
портрета дизайнерского сообщества

Продвижение кафедры Дизайна
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задачи

Анализ развития журнальной графики 
в системе графического дизайна ХХ–ХХI вв

Определение влияния периодических изданий 
на современную дизайн-графику

Анализ существующих концепций, 
графических решений и структур верстки 

 

Разработка концепции проекта

Проведение интервью среди 
выпускников кафедры

Поиск графического облика, структуры 
и формата издания

Структурирование информации и расшифровка 
профессинальной терминологии

задачи исследования: задачи проекта:
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актуальность

Проведение интервью среди выпускников кафедры актуально 
для оценки их опыта, успехов, и профессионального развития 
после окончания обучения. Это помогает университету оценить 
эффективность программы обучения, а будущим студентам 
познакомиться с программой и понять, какой карьерный путь 
им следует ожидать.
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Целевая аудитиория  

кафедра 
дизайна СПбГУ  

студенты  

абитуриенты практикующие дизайнеры

преподаватели 

выпускники 
кафедры  

интересующиеся
графическим 
дизайном 

теория
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Концепция  

МОСТ 

без начала 
           без конца

издание можно читать 
с любого места

адаптивный дизайн,
который можно дополнять

история

между выпускниками 
и стундтами
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формат издания 

полоса набора 

корешковое поле

внешнее поле

верх

низ

средник 

205 x 260

188 х 239
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Шрифт  

IBM Plex Sans SemiBold
IBM Plex Sans Regular

Wremena Regular 

TT Marxiana Edu Antiqua
TT Marxiana Edu Antiqua Italic 
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расшифровка
термина

вопрос

год выпуска,
имя автора

рубрика

колонцифра

(1) лидер-абзац

(2) лидер-абзац

фото

основной текст
(ответ)

место работы

контакты

·2 ·3

Очень важно развивать soft skills – 
умение общаться в команде, 
правильно делегировать задачи, 
вежливо высказывать критику, 
не забывать про похвалу. На мой 
взгляд, это обеспечивает половину 
успеха для того, чтобы быть 
востребованным дизайнером. 
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ГОД ВЫПУСКА ЗАЛЬЦБУРГ, АВСТРИЯ ПРОФЕССИЯ ИНТЕРВЬЮ 
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В целом мне нравятся все проекты в про-
цессе создания, а после того как они 
завершились, я стараюсь искать что-
то новое для себя  в новой области 
или с новым инструментом.

Из последнего, я получила большое удо-
вольствие разрабатывая фирменный 
стиль и сайт для компании, в которой 
работаю. Также недавно я создавала 
сайт для знакомого дизайнера инте-
рьеров, этот проект тоже запомнил-
ся, потому что был более творческий 
и свободный в плане приемов.

За последнее время я поняла, что мне все 
больше нравится работать с людьми, 
помогать им, создавать что-то вме-
сте. Возможно и дальше моя работа 
будет переплетена с дизайном, 
но точно не могу сказать) Хотя думаю, 
что что-то связанное с визуальны-
ми коммуникациями будет со мной 
всегда.

РАССКАЖИТЕ О СВОЕМ САМОМ 
ИНТЕРЕСНОМ ПРОЕКТЕ+

Я люблю кино, музыку, визуальное 
искусство, сейчас снова начала заниматься 
фортепиано и французским языком. Часто 
провожу время на природе и с друзьями, 
это помогает переключиться. 
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Живу и работаю в Зальцбурге, Австрия. 
Я работаю в консалтинговой компа-
нии в сфере высшего образования, 
занимаюсь брендингом, сайтами 
и визуализацией данных. После окон-
чания университета мне больше всего 
было интересно разобраться в дизай-
не интерфейсов, поэтому я поработа-
ла в IT стартапе, и после этого уехала 
на учебу в Австрию по направлению 
Human-Computer Interaction (HCI). 
В работе сейчас я занимаюсь разными 
задачами, и графическим дизайном 
в том числе.

Конечно, сейчас важно уметь работать 
и с цифровыми продуктами, и с печат-
ными, осваивать новые инструменты 
связанные с искусственным интел-
лектом. Многие компании внедряют 
AI в свои процессы, поэтому умение 
пользоваться разными инструмента-
ми - это большой плюс.

А направление лучше выбирать исходя 
из своих предпочтений и ценностей. 
Сложно получать удовольствие 
от процесса, если у вас разные ценно-
сти и взгляды с заказчиком. 

В любой сфере (мода, финансы, искусство, 
еда…) сейчас востребован дизайн. 
Также много вакансий появляется 
по направлению пользовательский 
опыт (UX). Для меня это интересно, 
потому что UX включает элементы 
психологии и аналитического мышле-
ния, но по сути в любом дизайн про-
дукте (не только цифровом) нужно ду-
мать про пользовательский опыт - то, 
как человек будет взаимодействовать 
с вашим объектом, будет это открыт-
ка, сайт и оформление выставки.

Для меня важно делать дизайн, который 
будет понятен и приятен пользова-
телю. Конечно, здорово создавать 
творческие проекты, которые могут 
оценить только дизайнеры и экспер-
ты, но нельзя забывать про людей 
с другим бэкграундом. Плюс очень 

ЧЕМ ВЫ КОНКРЕТНО ЗАНИМАЕТЕСЬ 
В ДИЗАЙН ГРАФИКЕ И КАКОЕ НАПРАВЛЕНИЕ 
НАХОДИТЕ НАИБОЛЕЕ ИНТЕРЕСНЫМ 
И ВОСТРЕБОВАННЫМ СЕЙЧАС И ЧЕРЕЗ 5 ЛЕТ?

1

2
3

приятно видеть, как твой дизайн 
живет в реальной жизни и как люди 
его воспринимают, как ты можешь 
повлиять на их жизнь. 

Элементы шаблона  
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Обложка 
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