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Данная работа посвящена исследованию 
визуально-графических принципов и тенденций 
использования мультимедийных проектов  
в сфере экспонирования и изучения искусства.



Данная работа посвящена исследованию 
визуально-графических принципов и тенденций 
использования мультимедийных проектов  
в сфере экспонирования и изучения искусства.

Рассматриваются истоки формирования 
уникального стиля Казимира Малевича, 
воплощенного в серии работ его «крестьянского 
цикла». Проведено исследование взаимосвязи 
работ художника с древнерусской иконописью.
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1. теоретическая часть
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цель исследования: 

Изучить фундаментальные практики в искусстве 
и дизайне, которые повлияли на развитие 
экспозиционного дизайна, и выявить векторы  
его дальнейшего развития. 
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задачи:
— исследование основных образцов графического дизайна ХХ века
— изучение основных этапов формирования принципов  
выставочного дизайна
— исследование изменения контекста формирования  
выставочного пространства ХIХ - XXI в.
— анализ принципов проектирования печатной  
и мультимедийной продукции, связанной с экспозиционным 
пространством и его восприятием 
— выявление актуальных стилистических особенностей  
в дизайне сопровождения культурных пространств
— исследование возможных путей развития проектирования 
в экспозиционном дизайне 
 



актуальность: 

В настоящее время особенное внимание уделяется необходимости  
комплексного подхода и использованию новых технологий в сфере  
экспозиционного дизайна, также большое внимание уделяется  
мультимедийным проектам, их исследование становится одной  
из основных тем в интернациональном аналитическом пространстве.

новизна:

Новизна заключается в совмещении теоретических исследований  
в практическом применении, в представлении данной проблематики  
графическими средствами.
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ВВЕДЕНИЕ 
ГЛАВА 1. ИСТОКИ И ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ 
ПРИНЦИПОВ ВЫСТАВОЧНОГО ДИЗАЙНА

1.1. 	Выставочное 
пространство и феномен 
экспозиционной системы:  
специфика ви́дения. 

1.3. 	Специфика развития 
выставочной системы на 
рубеже XX - XXI вв.: к проблеме 
формирования цифровой 
экспозиционной среды

2.1. 	Экспозиционная 
система Сецессионов: 
специфика художественной 
программы 

2.2. 	Авангардные  
практики начала XX века  
и проблематика изменения 
пространства выставки

2.3. 	Проекты Эль Лисицкого  
в сфере дизайна 
экспозиционного пространства 

1.2. 	К вопросу об изменении  
контекста формирования 
выставочного пространства 
XIX - XXI веков 

ГЛАВА 2. ВЫСТАВОЧНЫЙ ДИЗАЙН ПЕРВОЙ ПОЛОВИНЫ XX ВЕКА



ГЛАВА 4. ОПИСАНИЕ ПРОЕКТА
ЗАКЛЮЧЕНИЕ
СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ
ПРИЛОЖЕНИЯ
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1. 
ОСНОВНЫЕ ОБРАЗЦЫ 
ГРАФИЧЕСКОГО  
ДИЗАЙНА ХХ В.

ПРИЛОЖЕНИЕ 2. 
ОСНОВНЫЕ ОБРАЗЦЫ 
ВЫСТАВОЧНОГО 
ПЛАКАТА ХХ В.

ПРИЛОЖЕНИЕ 3. 
ПРОСТРАНСТВО ВЫСТАВКИ 
И СИСТЕМА 
ЕЕ ОФОРМЛЕНИЯ

ПРИЛОЖЕНИЕ 
4. РАЗРАБОТКА 
ПРОЕКТА

3.1. 	К проблематике 
формирования выставочного 
пространства выставочного 
пространства вт. п. ХХ века.

3.2. 	«Белый куб» как новый 
принцип формирования 
выставочного пространства 

3.3. 	Неконвенциональные 
выставочные пространства 
и их проблематика 

ГЛАВА 3. ВЫСТАВОЧНЫЙ ДИЗАЙН ВТОРОЙ ПОЛОВИНЫ ХХ ВЕКА И ЕГО СПЕЦИФИКА
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Основополагающей идеей проекта стала попытка 
представить результаты проведенного исследования 
в новом медиа формате. 

Помимо возможности наглядно продемонстрировать,  
каким образом искусство древнерусского периода  
влияло на развитие авангардного искусства в XX веке, 
данный проект дает возможность комплексного  
восприятия искусства разных эпох.



В первую очередь, искусство художника-авангардиста 
Казимира Малевича, чье творчество можно понять   
только через восприятие его творческого метода,  
его истоков и контекста формирования. 
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Казимир Северинович Малевич 
(1879–1935 гг.)



2. практическая часть
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2. практическая часть

ИКОНА КАК ГЛАВНЫЙ  
ИСТОЧНИК ТВОРЧЕСТВА  
КАЗИМИРА МАЛЕВИЧА
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цель: 

Разработка направленной на формирование 
нового контекста для культурной коммуникации 
графической концепции исследовательского 
мультимедийного проекта, посвященного 
творчеству художника Казимира Малевича.
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задачи:
— усовершенствовать коммуникацию между 
зрителем и творчеством художника методами 
графического дизайна
— вявить истоки творческого метода художника  
Казимира Малевича 
— разработать цифровые и печатные носители,  
создать медиа-продукт

 



актуальность проекта: 

В настоящее время востребовано использование мультимедийных  
проектов в культурной среде. Также сейчас особое внимание  
уделяется исследованию методов создания нового контекста 
для понимания авангардного искусства. 

новизна проекта: 

Новизна — в подаче информации с использованием возможностей 
анимации для наглядной иллюстрации исследования. Предложен 
новый подход для визуализации и выражения идей в области искусства. 
Исследование взаимосвязи искусства Малевича и искусства древнерусского 
периода, поданное через анимацию позволяет увидеть взаимосвязь между 
древнерусскими и авангардными художественными течениями. 
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целевая аудитория: 

Заинтересованные в углубленном 
понимании творчества художника,  
в том числе посетители художественных 
выставок, обладающие любым уровнем 
теоретических знаний в сфере искусства.

Люди, работающие в сфере искусства, 
так как данное медиа исследование 
может быть использовано как 
источник визуальных образов  
для художников и дизайнеров.



состав проекта: 

— мультимедийный ролик 
— печатное издание
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В данном проекте рассматриваются 
истоки формирования стиля Малевича, 
воплотившегося в серии произведений 
его «крестьянского цикла»  
и его супрематических работах. 

Проведено исследование связи творчества 
художника с древнерусской иконописью.
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