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ЗАКАЗЧИК
Институт Конфуция в СПБГУ

ЗАДАЧА
Вовлечь русскую и китайскую аудиторию в 

культурный контекст другой страны.

ЦЕЛЕВАЯ АУДИТОРИЯ
Участники и посетители мероприятий,  
организованных институтом Конфуция



КОНЦЕПЦИЯ ПРОЕКТА 

Задействовать игровые механики, 
как средство вовлечения аудитории 
в языковую и культурную среду другой 
страны, в игре раскрыть различия 
и сходства между китайской и русской 
культурой через сравнение пословиц 
и поговорок двух стран.

Игра может быть сувениром, 
который участники мероприятий, 
организованных институтом 
Конфуция, могут взять с собой домой 
и поиграть с друзьями, вовлекая все 
больше людей в изучение культуры 
другой страны.



ВИЗУАЛЬНАЯ КОНЦЕПЦИЯ 

ТРАДИЦИОННОЕ 
ИСКУССТВО ВЫРЕЗАНИЯ 
ИЗ БУМАГИ

УЗОРЫ  ЧАСТО 
ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ 

Вытинанка 
белорусская, украинская, руийская 

Цзяньчжи 
китайский



КИТАЙСКАЯ 
ПОСЛОВИЦА

РУССКАЯ
ПОСЛОВИЦА

ГОРЫ ЛЮДЕЙ  МОРЕ ЛЮДЕЙ.

 КАК РЫБА, 
ДОБРАВШАЯ
В ВОДЫ.

КАК РЫБА В ВОДЕ.

КАПЛИ ВОДЫ 
ПРОБИВАЮТ 
КАМННЬ.

ВОДА КАМЕНЬ 
ТОЧИТ.

НОСИТЬ ВОДУ 
КОРЗИНОЙ.

НОСИТЬ ВОДУ 
РЕШЕТОМ.

КИТАЙСКАЯ 
ПОСЛОВИЦА

РУССКАЯ 
ПОСЛОВИЦА

ШЕРСТЬ 
ПРОИСХОДИТ
ОТ ОВЕЦ.

БЫЛА БЫ СВИНКА - 
БУДЕТ И ЩЕТИНКА.

ОДНОЙ СТРЕЛОЙ 
УЛОЖИТЬ ДВУХ 
ЯСТРЕБОВ.

УБИТЬ ДВУХ ЗАЙЦЕВ.

СОБАЧИЙ ХВОСТ 
ВМЕСТО НОРКОВОЙ 
ШЕРСТИ.

ПОХОЖА СВИНЬЯ 
НА БЫКА, ТОЛЬКО 
ШЕРСТЬ НЕ ТАКА.

ГОЛОВА ТИГРА, 
ХВОСТ ЗМЕИ.

НАЧАЛИ ЗА ЗДРАВИЕ, 
КОНЧИЛИ ЗА 
УПОКОЙ.

ВЫЛИТУЮ ВОДУ 
ТРУДНО СОБРАТЬ.

СЛОВО НЕ ВОРОБЕЙ, 
ВЫЛЕТИТ – НЕ 
ПОЙМАЕШЬ.

КИТАЙСКАЯ 
ПОСЛОВИЦА

РУССКАЯ 
ПОСЛОВИЦА

ОСУШИТЬ ПРУД, 
ЧТОБЫ ВЗЯТЬ РЫБУ.

БЕЗ ТРУДА НЕ 
ВЫЛОВИШЬ И РЫБКУ 
ИЗ ПРУДА. 

ЛИСА ПОЛЬЗУЕЬСЯ 
СИЛОЙ ТИГРА.

ЛИСА ВСЕ ХВОСТОМ 
ПРИКРОЕТ.

СТОЯТЬ 
КАК ЖУРАВЛЬ СРЕДИ 
КУР. 

ЛУЧШЕ СИНИЦА В 
РУКЕ, ЧЕМ ЖУРАВЛЬ 
В НЕБЕ.

ОДНА ЛАСТОЧКА 
ВЕСНЫ НЕ ДЕЛАЕТ

ПЕРВАЯ ЛАСТОЧКА.

НАЗЫВАТЬ ОЛЕНЯ 
ЛОШАДЬЮ.

КОНЬ О ЧЕТЫРЁХ 
НОГАХ, ДА И ТОТ 
СПОТЫКАЕТСЯ.

СЛЕПОЙ ТРОГАЕТ 
СЛОНА. 

ДЕЛАТЬ ИЗ МУХИ 
СЛОНА.

СОДЕРЖАНИЕ
15 пар китайских и русских пословицах,
 они делятся на три ситуации:

• Поговорки полностью совпадают.

• Поговорки совпадают по смыслу, 
но отличный способ выражения. 

• Поговорки говорят об одном, 
но отличаются по смыслу.



ЛОГОТИП



1 очко (легкий)                                                                  
полностью совпадают

Карты с текстом 
пословиц 

Карты с иллюстрациями 
китайских пословиц

Карты с иллюстрациями 
русских пословиц

2 очка (следний)                                                               
одинаковые значения

3 очка  (сложный)                                                                         
одинаковые объекты

ВИДЫ КАРТ

ЭЛЕМЕНТЫ 
НА КАРТЕ

В игре есть три вида карточек:
1. С иллюстрациями русских пословиц
2. С иллюстрациями китайских пословиц
3. С текстом пословиц Карточки 

Карты имеют три уровня и могут 
быть оценены от 1 до 3 очков：



КАРТЫ 
С ИЛЛЮСТРАЦИЯМИ 
РУССКИХ ПОСЛОВИЦ



КАРТЫ 
С ИЛЛЮСТРАЦИЯМИ 
КИТАЙСКИХ ПОСЛОВИЦ



КАРТЫ С ТЕКСТОМ
ПОСЛОВИЦ 



РУБАШКА КАРТ
Дизайн обратной стороны карты старается отличаться 
от лицевой стороны, поэтому для текстовых карт 
используется узор, а для иллюстрационных карт - 
логотипы китайской и российской версий.

Карты с текстом 
пословиц Карточки

Карты с иллюстрациями 
китайских пословиц

Карты с иллюстрациями 
русских пословиц



ПРАВИЛА ИГРЫ

?

ИГРА 1 
(Стандартный)

Количество игроков: 2-4

ИГРА 2
(легкий)

количество игроков: 2-4

ИГРА 3
(сложный)

количество игроков: 2



БУКЛЕТ 
ИНСТРУКЦИИ

Размер: 75*110

Содержание буклета включает: 
введение в игру, правила игры, 
значение каждой пословицы



УПАКОВКА ИГРЫ
На обратной стороне внешней упаковки и внутренней коробки 
для карточек указаны правила игры, а внутренняя коробка для 
карточек удобна для выполнения.



УПАКОВКА ИГРЫ



СУВЕНИРЫ: НАКЛЕЙКИ

Наклейки помещаются внутрь коробки 
настольной игры, по одной китайской и русской 
пословице, они являются интересными и 
изысканными маленькими сувенирами, которые 
игроки могут использовать для украшения 
коробочки для карт или предметов быта.



СУВЕНИРЫ: ОТКРЫТКИ Набор из 20 открыток, как памятные сувениры, 
независимые от настольной игры, которые  игроки 
могут дарить друзьям в праздники. 



СУВЕНИРЫ: ОТКРЫТКИ



СУВЕНИРЫ: ШОППЕР Шоппер представлен в двух версиях: черной 
и красной. Он служит внешней упаковкой для 
настольной игры и открытки.



РЕКЛАМНЫЙ МАТЕРИАЛ: ПЛАКАТ





ВЕСЬ СОСТАВ ПРОЕКТА 


