
















































Изготовление анимационной доски
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Приблизьте объектив с 1 (дует ветер) до 2 (главный герой избегает ветра). 
2-3 Печку сдувает ветром, 3 (уменьшить масштаб)-4 Страницы комикса,4-5 
Увеличьте изображение от нижней рамки, указывая на то, что вы попали в 
страну чудес.5-6 Продолжайте увеличивать изображение на этом экране и 
разговаривайте с богами.7 Анимация перелистывания страницы, содержимое 
новой страницы.7-8-9-10 Продолжайте увеличивать масштаб этой страницы.

1-2-3 Сфера медленно вращается по мере перемещения 
персонажей, указывая на то, что они достигли яблоневой 
рощи.3-4 Дух дерева разгневан, увеличьте масштаб до 5 
после слоя.

5-6-7 Три разных 
слоя, пройдите по 
предыдущему слою, 
увеличив 
масштаб.7-8 
Уменьшите масштаб 
7, чтобы увидеть 
панорамный вид 8.



Проектная разработка комплекса печатных изданий и динамичный дизайн иллюстраций на основе сборника сказка“Зелёное поле тропа фей”
Санкт-Петербургский государственный университет .Факультет Искусств.Кафедра дизайна.Санкт-Петербург,2023 г.

Руководители практической и теоретической частей: Витковская С.В., Золотова М.Л.

С
ту
де

нт
ка

 м
аг
ис

тр
ау

ры
: Ц

уй
 В
эн

ью
й
Изготовление анимационной доски

13-14 изображают их анимацию в дороге.14-15 Сферическая форма 
приобретает вид кратера, медленно уменьшающегося и движущегося 
вверх.15-16 увеличьте масштаб.16-17-18 Покажите сюжет.19 Главный герой 
появился рядом с испуганным Вуду, наведя камеру на спины пяти 
персонажей.19-20 Окружающий пейзаж меняется, и мы попадаем в 
Изумрудный город.

1-2 Увеличьте масштаб 
слоя до 2.2 - это 
перспектива сверху 
вниз, позволяющая 
увидеть персонажей 
через слои, 
используемые для 
оформления.Объектив 
2-3 скользит над 
плоскостью, чтобы 
увидеть резиденцию 
феи.
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Изготовление анимационной доски

Увеличьте масштаб от двери домика феи до 
1.1-2 Уменьшите масштаб на 1, чтобы увидеть 
бессмертного.2-3-4 сузились до диалогов с 
тремя персонажами.С 5-6-7 по 5, с 6 слоев 
по 7.
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Переключитесь с 1 на вид сверху и пройдите через 
синий слой ко 2.2-3 раза пропустите через 
пласт.4-3 Объектив перемещается влево.4-5 
переместите объектив.5-6 Пройдите через слои, 
чтобы победить плохих парней.6-7 Объектив 
перемещается вправо, чтобы забрать сокровище.

1-2-3 С помощью веревки кукловод собирался 
отвести Ю Бина домой, но веревка порвалась, и 
кукловод улетел.3-4 Объектив перемещается 
вверх, и появляется фея.4-5-6 увеличьте 
масштаб.8 В конце - анимация закрытия книги.

1Фея вознаградила 
каждого из них. 
Когда камера 
переместилась 
вверх, они увидели 
кукловода сверху и 
поняли, что на самом 
деле фея была 
куклой, которой он 
управлял.





Формат производства

1.Используйте программное обеспечение, 
чтобы нарисовать несколько иллюстраций в 
соответствии с развитием сюжета рассказа.


2.Используйте программное обеспечение 
Mental canvas для динамической и 
пространственной обработки.


Фактический полученный эффект 
представляет собой статичную иллюстрацию 
с пространственными 
изменениями.Расскажите историю в виде 
анимации, основанной на пространственных 
изменениях слоя иллюстрации.


3.Показывайте иллюстрации в виде 
комиксов.
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Первая страница

Первая картинка на первой 
странице: Однажды, когда 
стояла ясная погода, в горах 
внезапно подул порыв ветра.

Процесс покраски

#FEF2CB

#F7C2B8

#E6EB98

#C7CA8F

Отображение эффекта
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