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от лат. artefactum                               arte – искусственно + factus – сделанный

артефакт – чувственный объект, принадлежащий символическому и функциональ-
ному,  который носит инструментальный характер и наделен личной ценностью.

(1) у артефакта есть создатель
(2) это форма
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(4) наделён идеей/значением
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(6) возникает во взаимодействии
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концепт сосуд ритуала

ли (ритуалы) – это набор ограничений и одновременно 
практика, упрочивающая порядок вещей.

Конфуцианская классика «Ли Цзи» («Книга ритуалов») содержит длинный раздел под 
заглавием «Ли Ци» (禮 器, «сосуды ритуалов»), в котором документируется важность 
технических объектов в ходе выполнения Ли (禮, «ритуалов») и в соответствии с кото-
рым мораль может поддерживаться только при правильном использовании Ли Ци.
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1. Объектно-ориентированная онтология. 
Г. Харман

2. Галактика Гутенберга. М. Мак-Люэн

3. Вопрос о технике в Китае. Ю. Хуэй
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The Monotype recorder. Volume XL  No. Three
‘Monotype’ matrices and moulds in the making

Галактика Гутенберга:
Сотворение человека печатной культуры
Маршалл Мак-Люэн

The Matrix as Metaphysics*
David J. Chalmers

Матричные технологии в лингводидактике
(аспекты метапредметности)
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область значений набор ячеек воспроизведение

В более широком смысле в современной науке под матрицей понимается изначальная форма 
или структура какого-либо объекта, определяющая все последующие формы его развития, 
набор функций, сфер приложения и степеней совместимости с другими объектами.
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