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ЗАДАЧИ

 • Исследование возникновения  
и развития динамических 
информационных структур. 

 • Исследование области партиципации 
и форм интерактивного 
взаимодействия в науке,  
культуре и образовании. 

 • Исследование экспериментальных 
подходов в дизайне. 

 • Изучение актуальных принципов  
проектирования динамической 
айдентики.

ЦЕЛЬ

Изучение методов и принципов  
представления научного материала 
в контексте визуальной организации  
научно-образовательных событий 
и исследовательских проектов.

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИССЛЕДОВАНИЯтеоретическое
исследование

1.



3

ПРОЕКТЫ 7 – LAB EVENTS

Семинары

Открытые лекции

Митап

Конференциы

Научные выставки

Неделя экспериментов

 • экспериментальная психология;
 • роль сознания в познавательных процессах;
 • возникновение и детекция ошибок;
 • имплицитное научение;
 • работа сознания с противоречиями;
 • метакогниции;
 • работа сознания с противоречиями;
 • методология психологических.

ЛАБОРАТОРИЯ 7 – LAB 

НАПРАВЛЕНИЯ ИССЛЕДОВАНИЙ

предпроектное
исследование

2.
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КОМПЕТЕНЦИИ ПРОЕКТА 7 – LAB EVENTS

ЛАБОРАТОРИЯ 7 – LAB предпроектное
исследование

2.

Образовательная среда 

Коммуникативная среда 

Поиск новых творческих форм

Многоуровневость
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ЗАДАЧИЦЕЛЬ

 • Анализ деятельности научной группы, 
выявление основных направлений 
работы и форматов мероприятий.

 • Анализ опыта участников  
и организаторов, и систематизация 
полученных данных.

 • Формирование концепции  
и основных системообразующих  
принципов визуализации.

 • Разработка основных носителей,  
с которыми взаимодействуют 
участники и организаторы.

Визуальная идентификация  
проекта 7-Lab-events.  
Разработка визуальной  
динамической системы  
для событий проекта.

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОЕКТАпредпроектное
исследование

2.
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1

2

3

До

Во время

После

 • Сбор и систематизация информации о новых  
экспериментах и экспериментаторах

 • Расспространение информации  
среди сотрудников 

 • Информирование участников  
о событии и экспериментах

 • Регистрация участника
 • Вводная лекция
 • Выбор эксперимента
 • Знакомство с экспериментатором
 • Чтение инструкции
 • Прохождение эксперимента
 • Общение с экспериментатором
 • Интерактивные презентации/выставки 
 • Вечерняя лекция

 • Онлайн опрос участников
 • Подсчет статистики участников
 • Систематизация данных 

 • для организаторов – сбор данных 
для научных исследований; 

 • для  участников – возможность 
ознакомиться с исследованиями   
в области когнитивной психологии. 

НЕДЕЛЯ ЭКСПЕРИМЕНТОВпредпроектное
исследование

2.

ЦЕЛИ СОБЫТИЯ: СТРУКТУРА СОБЫТИЯ
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STAKEHOLDERS MAPпредпроектное
исследование

2.

Спонсоры

Партнеры

Исследователи
из других  
лабораторий

Эксперты 
в области

Студенты по 
специальности

Жители  
города 18-35

Студенты 
не эксперты

Иностранные
участники

Со
тр

уд
ни

к 
ла

б.

Сотрудник лаб.

Со
тр

уд
ни

к 
ла

б.
Сотрудник лаб.

Участник

+

EXTERNAL

IT-поддержка

Научный 
сотрудник

Приглашенный
лектор

INTERNAL

Участник

Экспериментатор

+

+

+

++

PR-координатор

Экспериментатор

Организатор 
по волонтерам

Волонтер

Лектор

Преподаватель

Студент

Организатор 
по участникам

Организатор
по помещению

Главный 
куратор

Руководитель
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CUSTOMER JOURNEY MAPпредпроектное
исследование

2.

1

1

Выставка,  
интерактивные  
презентации

Выбор 
эксперимента

Прохождение 
эксперимента

Вечерняя 
лекция

Онлайн
опрос

Регистрация 

Объединение 
сотрудников, 
знакомство 

Распределение 
информации 
для участников

Подсчет статистики 
участников
Систематизация данных  
об участниках для 
дальнейшей работы 
над исследованиями 

Вводная 
лекция  

Участник

Волонтер

Экспериментатор

До

Во время

После

Повтор

Покупка 
билета

Планирование
посещения

Отсутствие  
осмысленного 
выбора 

Коммуникативная 
среда

Отсутствие системы
в подаче большого 
количества  
материала

Индивидуаль-
ный подход 

Ошибки в печатных 
регистрационных 
бланках и в марш-
рутном листе

Возможность  
выбора эксперимента

Непривлекательность 
подачи материала об 
экспериментах

Поиск дополнительных 
форм взаимодействия  
между экспериментами
и участниками

Нет единой системы  
для хранения данных

Практическое  
вовлечение, 
обратная связь

Распределение 
информации между 
сотрудниками

Синхронизация 
и обмен опытом

Экспериментаоры  
не знают о парадигмах  
друг друга

2

2

3

3

2

2
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КЛЮЧЕВЫЕ ПРОБЛЕМЫпредпроектное
исследование

2.

 • Большинство экспериментаторов  
не успевают создавать и выкладывать  
анонсы своих экспериментов.  

 • Участники не планирует посещение заранее,  
т.к. информации в сети слишком много  
и она не систематизирована.  

 • Экспериментаторам сложно сориентировать 
участника по темам, т.к. они не знают  
о парадигмах друг друга.  

 • Участники не могут соотнести экспериментатора  
с выбранным экспериментом. 

 • Отсутствие фиксации посещения.  
У участников не остается связи с событием. 

 • Нет единой системы хранения данных  
об участниках. В регистрационных бланках, 
возникают ошибки в записях данных об участниках.
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информационные  
плакаты с анонсами 
экспериментов 

навигация 

бейдж 

плакат к неделе  
экспериментов 

плакат к лекции 

плакат 
к эксперименту

открытки 

интерфейс базы 
визуальных кодов

1 3
ДО ВО ВРЕМЯ ПОСЛЕ

логотип и система 
регистрации 

типовые страницы  
для презентации  
недели экспериментов 

электронный  
анонс событий 

видеоанонс  
экспериментатора 

электронный  
анонс эксперимента

2

СОСТАВ ПРОЕКТАразработка 
проекта

2.
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ГРАФИЧЕСКИЙ ОБРАЗ

В основе динамической айдентики – принцип идентификации 
личности. Графический образ интерпретирует пространство 
лаборатории как некую систему взаимного наблюдения, где 
участники и экспериментаторы одновременно могут быть 
игроками и ведущими – наблюдаемыми и теми, кто наблюдает 
(интерпретация ситуации, когда участник – испытуемый 
находится под постоянным контролем экспериментатора). 
Участнику, проходя испытания, следует активировать систему 
для  того, чтобы извлечь информацию о себе: обрести опыт, 
знания, стать «наблюдателем».

концепт:  код доступа

метафора:  транзитная зона

тема:  инсайт

Визуальные коды:

разработка
проекта

3.
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IBM Plex Sans Regular

IBM Plex Sans Medium

IBM Plex Sans SemiBold

IBM Plex Sans Bold

IBM Plex Mono Regular

IBM Plex Mono Medium

IBM Plex Mono Bold

Low

принцип палитры тепловых карт

#ff6108 #cbcac9#0000ff #000000

Hight

ШРИФТ

ВИЗУАЛЬНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫразработка
проекта

3.

ЦВЕТ
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ЛОГОТИПразработка
проекта

3.

Принципы динамической айдентики: 
контейнер, кастомизация, 
генеративность. 

Концепция предполагает  
интерактивное взаимодействие 
участников с логотипом. 

Логотип состоит из трех окон: в первом 
окне название лаборатории, во втором 
название события, центральное 
окно — (динамическое пространство) 
заполняется участниками.
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ЛОГОТИПразработка
проекта

3.
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Лектор:  
Роман Тихонов

217

115

267

178

140

90

78

ЛОГОТИПразработка
проекта

3.
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Айтрекер

Глаз

Компьютер

Рефлекс

Зрачок 

Стимул

Камера 

Осветитель
Save

 

 

 

 

*

*

*

*

Nomer: 036 

Name: 

Age: 

Sex:

PARTICIPANT INFORMATION

СИСТЕМА РЕГИСТРАЦИИразработка
проекта

3.
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Процесс  
регистрации 

Ввод информации  
об участнике

Главная 
страница

Настройка анимации 
и тепловой карты

Режим  
просмотра карты

Запуск  
анимации

Режим  
проигрывания записи

Сохранение результата/
Отправка на почту

Просмотр  
результатов  
на странице 
сайта проекта

2 3

ИНТЕРФЕЙСразработка
проекта

3.
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ЦИФРОВЫЕ АНОНСЫразработка
проекта

3.

1200х630px
1
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СОЦ СЕТИразработка
проекта

3.

820х312px

1
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ПЛАКАТЫразработка
проекта

3.

1

Плакаты к неделе  
экспериментов  
594 х 420mm 
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ПЛАКАТЫразработка
проекта

3.

1

Плакат к эксперименту 
297х420mm

Плакат к лекции 
297х420mm
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ПЛАКАТЫразработка
проекта

3.
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Вводная страница
1920х1080px

Страница  
с экспериментом
1920х1080px

Страница  
с экспериментатором
1920х1080px

• Вводная страница
• Страница с экспериментом
• Страница с экспериментаторами

1

ПРЕЗЕНТАЦИЯразработка
проекта

3.



24 1

СЕТКАразработка
проекта

3.
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26



27



28



29



30



31



32

ТИПОВЫЕ СТРАНИЦЫразработка
проекта

3.

1
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ПЛАКАТ С АНОНСОМ ЭКСПЕРИМЕНТАразработка
проекта

3.

220х370mm
2
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Check-in Check-in

Binocular
competition

Conference

Intuition

1

2

Направление движения Зонирование Табличка на месте Цветовое обозначение:

Эксперименты (на месте)

Лаборатория Событие
• Check-in/ Регистрация
• Waiting area/ Зона ожидания
• Briefing/ Брифинг
• Coffee break/ Кофе-брейк

Locations/
Локации:

Experiments/
Эксперименты

Laboratory
navigation/
Навигация  
лаборатории

General 
events/
Общие  
события

Expweek

НАВИГАЦИЯразработка
проекта

3.

2
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БЕЙДЖразработка
проекта

3.

100х70mm

2
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ОТКРЫТКИразработка
проекта

3.

3
210х148mm
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СУВЕНИРНАЯ ПРОДУКЦИЯразработка
проекта

3.

3
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